Uproszczony opis zajec - Sylabus
Panstwowa Wyisza Szkola Techniczno-Ekonomiczna im. ks. Bronistawa Markiewicza w Jarostawiu

(stosuje sie jako zalacznik do programu studiéw zamieszczanego w BIP)

I. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa zajeé Kod zaje¢: D11
Zarzadzanie serwerem bazodanowym (MS SQL)

Nazwa kierunku studiéw, poziom i profil ksztalcenia: | Informatyka, I stopnia, profil praktyczny
Jezyk wykladowy: polski Rodzaj zaje¢: | Zajecia specjalistyczne
Rok studiow: III Semestr: 6 Liczba punktéw ECTS przypisana zajeciom: | 1
Instytut (Zaklad ) odpowiedzialny za zajecia: Instytut Inzynierii Technicznej

FORMA PROWADZENIA ZAJEC I LICZBA GODZIN

Ogolna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych z podzialem na formy:

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
Wyklad: Wyklad:
Cwiczenia: Cwiczenia:
Laboratorium: | 15 Laboratorium: | 7
Lektorat: Lektorat:
Projekt: Projekt:
Zajecia praktyczne: Zajecia praktyczne:
Seminarium: Seminarium:
Zajecia terenowe: Zajecia terenowe:
Praktyki: Praktyki:
Inna forma (jaka): Inna forma (jaka):
RAZEM: | 15 RAZEM: | 7

I1. INFORMACJE SZCZEGOLOWE

Przypisane do zajec¢ efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych i odniesienie ich do efek-
tow uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu.

UWAGA:

Dzielimy efekty uczenia sie przypisane do zaje¢ na kategorie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych. Przypisane do za-
jec¢ efekty uczenia sie nie musza obejmowac¢ wszystkich trzech kategorii.

Symbol efektéw uczenia sie Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia | Odniesienie do efektow uczenia sie dla

przypisanego do zajec¢* efektow uczenia sie, student w kategorii: okreslonego kierunku studiéw, poziomu
i profilu #
Wiedzy - zna i rozumie
D11_01 Techniczne aspekty funkcjonowania wspotcze- K_W09
snego SZBD/RDBMS

Umiejetnosci - potrafi

D11_02 Utworzy¢ baze danych i zarzadza¢ uprawnieniami | K_U09, K_U17, K_U18
za pomocg dostepnych narzedzi informatycznych

D11_03 Projektowac i implementowac systemy raporto- K_U09, K_U17
wania i analizy danych

D11_04 Wykonywa¢ podstawowe operacje zwigzane z K_U10
pielegnacja i zabezpieczeniem bazy danych

Kompetencji spolecznych - jest gotéw do

D11_05 Samodzielnej pracy z planowaniem zadan K_KO03

* kod zajeé,

# efekty uczenia sie dla okreslonego kierunku studiéw, poziomu i profilu (np. K_W01, K_U01, ..)




W- wiedza, U- umiejetnosci, K- kompetencje spoteczne

01, 02...- numer efektu uczenia sie

UWAGA!
Zaleca sie, aby w zaleznosci od liczby godzin zaje¢, liczba efektow uczenia sie zawierala sie w przedziale: 4-7, ale sq to wartosci
umowne.

TRESCI PROGRAMOWE I ICH ODNIESIENIE DO EFEKTOW UCZENIA SIE PRZYPISANYCH DO ZAJEC

Tresci programowe (uszczegélowione, zaprezentowane z podzialem na poszczegélne formy zajec tj. wyklad, ¢wiczenia, la-
boratoria, projekty, seminaria i inne):

Symbol tresci Opis tresci Forma zajec Liczba godzin Odniesienie do efektow
programowych programowych uczenia sie przypisanych do
zajec
laboratorium

TP_01 Architektura systemu 2 D11_01,D11_05
MS SQL Server 2016

TP_02 Instalacja MS SQL 2 D11_01, D11_02,D11_05
Server 2016

TP_03 Zabezpieczenia i ko- 2 D11_01,D11_02, D11_05
munikacja MS SQL
Server 2016

TP_04 Projektowanie i im- 2 D11_01,D11_02, D11_05
plementacja systemu
uprawnien

TP_05 Implementacja zada- 2 D11_01, D11_02, D11_05
nej struktury bazy da-
nych

TP_06 Skrypty w jezyku T- 2 D11_01,D11_02, D11_05
SQL

TP_07 Backup/restore bazy 3 D11_01,D11_03,D11_05
danych




Odniesienie efektow uczenia sie przypisanych do zajec i tresci programowych do form zaje¢ i metod oceniania

Formy zaje¢ i metody dydaktyczne s
Symbol efektu uczenia sie przy- prowadzenia zaje¢ umozliwiajace Metgdy weryflkaql os1a-
. . L A p gniecia efektow uczenia sie
pisanego do zaje¢ osiagniecie zatozonych efektow . .
A przypisanych do zajec¢ #
uczenia sie *
WIEDZA
D11 01 laboratorium kontrola POprawnosci
postepéw projektu
UMIEJETNOSCI
D11 _02 laboratorium kontrola poprawnosci i
postep6ow projektu
D11_03 . kontrola poprawnosci i
laboratorium 2 .
postepéw projektu
D11_04 laboratorium kontrola poprawnosci i
postepéw projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
D11_05 | laboratorium | Obserwacja

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie przypisanych do zaje¢, powinny by¢ zréznicowane w zaleznosci od
kategorii, tj. inne dla kategorii wiedza i inne dla kategorii umiejetnosci i kompetencje spoleczne.

* np. wyktad podajacy, wyktad problemowy, ¢wiczenia oparte na wykorzystaniu réznych zrédet wiedzy
# np. egzamin ustny, test, prezentacja, projekt




